Juguemos con el 10

6 a 7 anos

Hay muchas maneras de llegar a un nimero. jBusca la tuya!

Amigos del 10

Mira cada marco: ;cuantos circulos faltan para llenarlo? Completa la suma.
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Saltosde2en2

Sigue los saltos y escribe los niimeros que faltan.
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Lacasadel 8
Escribe en cada piso dos nimeros que juntos formen 8. ;Puedes encontrar todas las formas?

8

8=5+3

.Y de qué otras formas?

Un problema para pensar
En un arbol hay 6 pdjaros y llegan 4 mas. Después se van 3. ;Cudntos quedan? Dibuja cdmo lo pensaste.

° Ahora, sin pantalla

Junta 30 porotos, botones o fideos y agrupalos de 10 en 10. ;Cudntos grupos armaste?

Para el adulto: Usar los marcos de 10 ayuda a «ver» los nimeros sin contar de uno en uno. Pidele que te explique su
dibujo: ahi se ve su estrategia.
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