
Cartas para inventar cuentos
Aventuras en el mar

Recorta las cartas. Saca una de cada color y empieza: «Un día, bajo las olas…». El otro

sigue el cuento.

¿Quién?

un pulpo

¿Quién?

una ballena

¿Quién?

un cangrejo

¿Quién?

una medusa

¿Dónde?

en un barco

¿Dónde?

en una cueva

¿Dónde?

en una isla

¿Dónde?

en el arrecife

¿Qué encontró?

un tesoro

¿Qué encontró?

una concha

¿Qué encontró?

una botella con un mensaje

¿Qué encontró?

un ancla
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